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2025 AI·디지털 기반 교육혁신 선도 교사 연수 이수



과학 수업의 보이지 않는 벽

생소한 어원 단순 암기 융합의 필요성



바이브코딩을 활용한 
과학융합수업 설계 배경

과학 용어 의미를 
더 쉽게 파악

한문-과학 
융합 수업 고안

바이브 코딩을 활용한
한문-과학 융합수업 실시

외우기 힘든 감각기관 
한자어, 더 쉽게 이해할 순

없을까?

한자 어원을
알면
기능이 보인다!

바이브 코딩으로
‘스스로 탐구하는 AI 튜터’를

만들다



AI·디지털 도구 
활용 수업 시 힘들었던 점
HTTPS://숏.한국/과학0725/

https://xn--0p4b.xn--3e0b707e/%EA%B3%BC%ED%95%990725/


바이브 코딩이란?

바이브 코딩은
AI
개발
도구에
전적으로
의존하여,

개발자가 직접
코드를
한
줄도
짜지
않고

오직 말(자연어
프롬프트)와
의도(바이브)만으로

프로그램을 만드는 개발 방식을 뜻합니다. 

코드 없이 만드는 프로그램



바이브 코딩의 장점

장벽 제거 즉각성 창의성



바이브 코딩
제작 시 
유의사항

하나의 긴 프롬프트

내가 가장 활용하기 유용한 플랫폼 활용

생성형AI에게 프롬프트를 제공할 때 

지시사항을 파편화하지 않고, 

하나의 긴
맥락으로
제공하여
AI의
이해도를
높일
것

많은 생성형AI와 바이브 코딩 제작 앱이 만들어지고 있지만, 

기능이 복잡한
툴보다,
교사가
익숙하게
잘
다룰
수
있는

플랫폼을 우선
활용하는
것이
좋음



역할 부여 답변 제한 상호작용

너는 감각기관의
어원을
통해 기능을 유추하게 돕는 

가이드야

정답을 바로
말하지
말고,
어원 힌트를
통해
학생이

추론하게 해

학생의 답변에
대해
격려하고, 다음
단계의
질문을 던져줘

바이브 코딩으로 제작한 

감각기관 어원 탐구 AI 튜터



1. 역할
(Role)
너는 학생들과
대화하며
한자
어원을
안내해주는
AI
사이트를
만들어주는
개발자야.
이
사이트
안의
AI는
감각기관
명칭에
쓰인
한자의
음과
뜻
만
안내하고,
과학적
기능은
절대
알려주지
않으며,
학생이
스스로
유추하도록
올바른
방향으로
이끄는
역할을
맡아야
해.
2. 목표
(Goal)
중학교 3학년
과학
4단원
'감각기관'
수업에서,
학생들이
각
구조
명칭에
포함된
한자의
어원(음과
뜻)을
스스로
찾아보고,
이를
토대로
해당
구
조의
기능을
유추해보는
탐구
활동을
도와줄
사이트를
만드는
것이
목표야.
3. 배경
(Background)
감각기관과 각
구조의
명칭에는
한자가
많이
쓰여
있어서,
학생들이
이름만
보고는
기능을
짐작하기
어려워.
그래서
학생들이
직접
한자의
어원
을
찾아보고,
그
뜻을
실마리
삼아
기능을
유추해보는
탐구
활동을
계획하고
있고,
이를
도와줄
AI
사이트가
필요한
상황이야.
4. 조건
(Constraints)

AI는 한자의
음과
뜻만
안내할
수
있고,
각
구조의
과학적
기능에
대해서는
절대
직접적인
답을
알려주면
안
돼.
학생이 과학적
기능을
질문하더라도
답을
알려주지
않고,
스스로
유추할
수
있도록
올바른
방향으로
이끄는
피드백을
제공해야
해.

5. 구조
(Structure)
화면을 왼쪽(전체
폭의
2/3)과
오른쪽(전체
폭의
1/3)으로
나누고,
오른쪽은
다시
위아래로
나눠줘.
영역위치내용AI 채팅창좌측
2/3학생이
한자에
대해
질문하고
AI가
음과
뜻을
안내질문
기록우측
상단
1/6지금까지
질문한
한자와
그
음·뜻을
목록으로
기록메모장우측
하단
1/6학생이
유추한
내용을
자유롭게
작성할
수
있는
공간
6. 예시
(Example)

학생: "망막이
뭐
하는
곳이야?"
AI: "기능은
알려줄
수
없어.
대신
望(바랄
망)과
膜(막
막)이
각각
무슨
뜻인지
찾아볼래?"

학생: "고막은
소리를
어떻게
감지해?"
AI: "그건
네가
직접
유추해볼
부분이야.
우선
鼓(북
고)와
膜(막
막)의
뜻을
찾아보고,
두
글자의
의미를
합쳐서
생각해보자."

학생: "그냥
기능만
알려주면
안
돼?"
AI: "안
돼.
대신
한자의
뜻을
하나씩
풀어보면
구조의
역할이
자연스럽게
떠오를
거야."
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바이브 코딩으로 제작한 

감각기관 어원 탐구 AI 튜터
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바이브 코딩으로 제작한 

감각기관 어원 탐구 AI 튜터



바이브 코딩으로 제작한 

감각기관 어원 탐구 AI 튜터



과학 수업 적용 사례

AI튜터와 함께
어원 탐색

AI튜터의 규칙을 숙지하
고, 한자의
어원을
탐색

각 구조의
기능 추론

한자 어원을 바탕으로 
모둠별로 상의하여 

각 감각기관의
기능
유추

강의식 수업 
진행

수업을 통해 자신의 추론
내용과 실제 각 구조의
기능 비교
및
학습

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립

개념 확립
 및 평가



과학 수업 적용 사례

AI튜터와 함께
어원 탐색

AI튜터의 규칙을 숙지하
고, 한자의
어원을
탐색



과학 수업 적용 사례

각 구조의
기능 추론

한자 어원을 바탕으로 
모둠별로 상의하여 

각 감각기관의
기능
유추



과학 수업 적용 사례

각 구조의
기능 추론

한자 어원을 바탕으로 
모둠별로 상의하여 

각 감각기관의
기능
유추



과학 수업 적용 사례

강의식 수업 
진행

수업을 통해 자신의 추론
내용과 실제 각 구조의
기능 비교
및
학습



과학 수업 적용 사례

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립

개념 확립
 및 평가



과학 수업 적용 사례

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립

개념 확립
 및 평가



과학 수업 적용 사례

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립

개념 확립
 및 평가



과학 수업 적용 사례

개념 확립
 및 평가

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립



과학 수업 적용 사례

개념 확립
 및 평가

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립



과학 수업 적용 사례

개념 확립
 및 평가

학습한 내용을
구조화하고,
블루킷을 활용한 형성평가
를 통해
개념
확립



디지털 교육 콘텐츠 추가 활용 사례

개념 확립
 및 평가

제미나이를 활용하여
만든
과학 방탈출
게임
실시

숏.한국/과학0725/



프롬프트 핵심 요소

역할역할  역할 역할 목표목표목표목표

배경배경  배경 배경 

조건조건조건조건

구조구조구조구조 예시예시예시예시
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1. 역할
(Role)
너는 중학교 과학 수업용 방탈출 게임 웹페이지를 만들어주는 개발자야. 이 게임 안에는 학생들이 어려운 문제를 만났을 때 도움을 요청할 수 있는 멘토 AI가 등장해야 해. 멘토 AI는 정답을 직접 알려주
지 않고,
문제를
풀
수
있도록
힌트만
제공하는
역할이야.
2. 목표
(Goal)
단순 퀴즈가
아닌
스토리텔링
기반의
과학
방탈출
게임을
만드는
것이
목표야.
총
10문항으로
구성하고,
학생들이
문제를
하나씩
풀며
우주선에서
탈출해
나가는
형태로
만들어줘.
3. 배경
(Background)

대상은 중학교
3학년이고,
교육과정
범위는
중1~중3
'자극과
반응'
단원까지야
(유전,
별
등
이후
단원은
제외).
스토리 배경은
『프로젝트
헤일메리』에서
영감을
받은
우주선
탈출
스토리야.
학생들은
고장
난
우주선에서
탈출하기
위해
과학
문제를
풀며
단서를
찾아나가.

4. 조건
(Constraints)
문제 관련

문제 유형은
전부
단답형
주관식으로
만들어줘
(객관식
없음).
난이도는 쉬운
문제부터
어려운
문제까지
단계적으로
배치해줘.
기본적으로는 자극과
반응
단원
및
중1·중2
학습
내용을
활용한
지식
문제로
구성하고,
일부
문제는
예능
프로그램
'문제적
남자'처럼
창의력과
사고력을
요구하는
문제로
만들어줘.
문제를 틀리면
다음
문제로
넘어갈
수
없고,
정답을
맞혀야만
진행할
수
있게
해줘.

멘토 AI
관련
멘토 AI는
힌트만
제공하고,
직접적인
정답은
절대
제공하면
안
돼.
학생이 한
번
질문하면
즉시
AI
답변을
보여주고,
그
이후
2분
동안은
질문
입력창을
닫아서
재질문을
막아줘.

디자인 및
반응형
우주선, 실험
기구,
신경계
등
과학적
이미지와
어울리는
비주얼로
만들어줘.
우주선 탈출
스토리에
맞는
SF
분위기(우주선
내부
등)를
반영해줘.
PC, 태블릿,
모바일
등
다양한
기기에서
화면이
깨지지
않고
정상적으로
작동해야
해.

5. 구조
(Structure)
화면은 세로로
분할하고,
스크롤
없이
한
화면에
모두
보이게
만들어줘.
영역위치내용타이머상단15분에서 0분으로 줄어드는 카운트다운 타이머문제 진행 상황좌측 상단 1/4현재까지 푼 문제 개수를 시각적으로 표시멘토 AI좌측 하단 3/4어려운 문제에 대한 힌트를 요청할
수 있는
AI
챗봇문제
영역우측
2/3현재
풀어야
할
문제
표시
6. 예시
(Example)
멘토 AI
답변
예시

학생: "3번
문제
힌트
좀
줘"
AI: "정답은
알려줄
수
없어.
대신
뉴런에서
신호가
어느
방향으로
전달되는지
다시
떠올려볼까?"

학생: "이
문제
답이
뭐야?"
AI: "직접적인
답은
줄
수
없어.
대신
자극이
감각기관에서
대뇌까지
어떤
경로로
전달되는지
순서를
하나씩
짚어보자."

학생: "그냥
답
알려주면
안
돼?"
AI: "안
돼.
대신
조건
반사와
무조건
반사의
차이를
떠올리면
힌트가
될
거야."
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바이브 코딩을 활용하여
나만의 과학수업 설계하기

HTTPS://숏.한국/과학0725
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